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Bu proje Avrupa Komisyonu destegi ile finanse edilmistir. Bu yayin sadece yazarin goriislerini yansitmaktadir ve Komisyon burada yer alan
bilgilerin herhangi bir sekilde kullamimindan sorumlu tutulamaz.



Oyun Aligveris Merkezi, banka, park, okul gibi
bir sehirde bulabilecegin yerlerle ilgili kutulardan
olusur. Oyunun amaci mimkin oldugunca
cabuk dogru girisimcilik ve finansal okuryazarlik
kavramlarini  degerlendirme sorulari yanitlayip
masada hareket etmektir.

Her dogru cevap oyuncu para kazanir. Yanhs cevap
para kaybetmek demektir.

Parasini En ¢ok ve en iyi koruyabilmis olan oyuncu
oyunu kazanir ve sonunda bir dogum gulnu partisi
organize ve 6gretim yili icin kirtasiye satin alabilir.

Masa oyunu numaralandiriimig 40 kutudan olusur.

KUTUSU BASLANGIC:

Her oyuncu kutular igin , (aligverig,bir otobus bileti
icin deme gorevleri Ustlenmek igin vb. satin alma
ve herhangi bir ceza 6deme icin )gerekli parayi alir.

KUTULAR ?:

girisimcilik ve finans konularinda ders sirasinda
o6grendigi kavramlari soru: her dogru cevap igin
oyuncu nakit bonus kazanir; her yanhs cevap igin,
para kaybeder.

Sorulari artan zorluk seviyesi vardir:

? 1.00€
??  2.00€
??? 3.00€

DIGER KUTULAR:

oyuncunun yatirnm gerektiren “6zel” kutulari
vardir;bir seyler satin almak icin kullanilabilir,ceza
6demek icin ; herhangi bir oyuncuya bir tur atlamak
icin diger kutulari kullanabilir; Digerleri ve nihai
hedefe ulasmak icin ¢ok yararl olacaktir.
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OYUN TAHTASI
LAR

OYUN KARTLARI:

Her kutuda konu ile ilgili soru karti var. Her
soru i¢in dogru cevaplar kartta kalin olarak
vurgulanir.

NASTL OYNANTR

Her oyuncu ya da takim “BASLAT” kutusu
Uzerine vyerlestirilen bir simge var. Her
oyuncuya bozuk para ve banknot verilir.

Her oyuncu ya da takim zar atar. En ylksek
skoru yapan oyuncu ya da takim ilk gider. Yine
zar atar ve zar ile gosterilen numaralar kadar
kareler Ustinde hareket eder.

Kutunun Gzerinde bir kez, oyuncu veya takimin
ilgili sayi ile desteden bir kart alir. Rakip takim
ya da bir Uye, soru sorar, mevcut secenekleri
gobsterir.

Eger verilen cevap (kart Uzerinde kalin
gobsterilen) dogru ise, oyuncu ya da takim nakit
bonus kazaniyor; her yanlis cevap igin, ancak,
para kaybediyorlar.

Her ikisi de dogru veya yanls bir cevap
durumunda, yukarida aciklanan sekilde zar
diger takima geger.

En cok para ile oyunun sonuna ulasan o
oyuncu ya da takim kazanir.




